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Contient des étagères entières 
de poésie et de recueils de 

réthorique. 

Si vous avez au moins un 
sentiment (bénin ou grave), 
lancez un dé de plus quand 

vous agissez pacifi quement.

Contient les rapports de divers 
observateurs alienoïdes sur la 
vie quotidienne des humains.

Quand vous agissez pacifi que-
ment, lancez un dé de plus.

Contient une collection des 
discours politiques en vogue.

Quand vous êtes interrogés 
par la section VIPER, ne comp-
tez pas vos dés de discrétion.

Quand vous agissez pacifi que-
ment, votre pureté=2.

Contient des étagères entières 
de poésie et de recueils de 

réthorique. 

Quand vous agissez pacifi -
quement et que vous lancez 
au moins 3 dés, vous pouvez 

lancer un dé en plus.

Contient les classiques de Sun 
Tsu, Macchiavel et Tacitus.

Quand la situation est vio-
lente, vous pouvez lancer un 

dé de plus.

Contient une archive complète 
de Facebook. 

Quand vous agissez pacifi -
quement et que vous lancez 
au moins 3 dés, vous pouvez 

lancer un dé en plus.

Contient tout ce que vous 
devez savoir sur l’anatomie et 

la médecine alienoides. 

Quand foule=0, vous pouvez 
dépenser jusqu’à 3 dés de 

discrétion pour soigner jusqu’à 
3 cases de blessure (à répartir 
entre les alienoids présents)

Diffuse des phéromones 
humaines.

Quand vous agissez pacifi que-
ment, le meneur gagne un dé 
d’alerte de moins qu’il ne le 

devrait.

Contient toutes les cartes rou-
tières, horaires de transports 

en commun et plans de métro. 

Quand vous fuyez un pro-
blème, reculez le pion de foule 
d’un cran supplémentaire quel 

que soit le résultat des dés.

Contient tout ce qu’on a pu 
trouver comme traités de 

psychologie.

Une fois par partie, vous pou-
vez effacer un sentiment bénin 

sans aucune conséquence 
néfaste.

Une clôture électrique hi-tech.

Quand foule=0, vous pouvez 
défausser cette carte. La 

prochaine fois que le meneur 
veut augmenter la foule, il doit 

dépenser deux dés d’alerte.

Permet de digérer la nourriture 
humaine avec effi cacité.

A tout moment, défaussez 
un seul dé de discrétion pour 

regagner une case de blessure.

Contient des techniques de 
camoufl age en divers terrains.

Tant que vous avez au moins 2 
dés de discrétion en réserve, 

vous pouvez lancer un dé 
supplémentaires pour tous vos 

jets.

Contient tous les numéros de 
Marie Claire, de Jeune&Jolie et 

de Maxxim. 

Si vous avez au moins un 
sentiment (bénin ou grave), 
le meneur ne gagne pas de dé 

d’alerte si vous ne coopérez pas.

Du slime explosif. What else.

et défaussez la carte.

Vous pouvez défausser cette 
carte pour faire diversion. Le 

meneur gagne les KILLS en dés 
d’alerte, mais foule = 0

Insecte cybernétique. Vous le 
contrôlez, vous voyez tout ce 

qu’il voit. 

Quand vous vous connectez 
aux cerveaux humains avoisi-
nants, vous pouvez gagner un 
dé de discrétion en plus ou en 

moins.
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Petit, rapide, pratique, effi cace.

S’installe sur l’avant-bras et 
lance des disques très, très 
coupants à courte distance.

si vos dés de discrétion ≥ 1,
la violence n’éclate pas. 

S’installe sur l’avant-bras et 
lance des disques très, très 
coupants à courte distance.

si vos dés de discrétion ≥ 1,
la violence n’éclate pas. 

Pas très discret. A cacher dans 
un gros sac de sport.

 
Vous ne pouvez pas utiliser 
cette arme sous apparence 

humaine.

Une armure qui se morphe 
avec vous sous une peau 

humaine.

Quand vous subissez des 
blessures, cochez une case de 

blessure de moins.

Une armure qui se morphe 
avec vous sous une peau 

humaine.

Quand vous subissez des 
blessures, cochez une case de 

blessure de moins.

Petit, rapide, pratique, effi cace.

Un disque coupant. Voilà.

si vos dés de discrétion ≥ 1,
la violence n’éclate pas. 

Un peu gros, mais tient dans 
un sac. Vômit du plasma.

Lance télescopique avec injec-
teur de microbes mangeurs de 

chair intégré. Très sale.

si foule = 0 ou 1,
la violence n’éclate pas. 

Lance télescopique avec injec-
teur de microbes mangeurs de 

chair intégré. Très sale.

si foule = 0 ou 1,
la violence n’éclate pas. 

Un sac organique qui «pond» des 
insectes agressifs qui volent vers 

la cible.

Injecte une solution régénérante 
convenant à tous les alienoids. 

 Une fois par partie, quand 
foule=0, vous pouvez soigner 

(pureté) cases de blessure, à ré-
partir entre les alienoids présents.

Injecte une solution régénérante 
convenant à tous les alienoids. 

 Une fois par partie, quand 
foule=0, vous pouvez soigner 

(pureté) cases de blessure, à ré-
partir entre les alienoids présents.

Un peu gros, mais tient dans 
un sac. Vômit du plasma.

Dépliable. Tient dans un (très) 
gros sac à dos. 

 
et donnez un dé de discrétion 
au meneur pour sa réserve de 

dés d’alerte.


